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Цель: Создание условий для учащихся, при которых они смогут создавать 

иллюстрации различного уровня сложности и редактировать изображения, для их 

профессионального самоопределения, формирования у них информационной картины мира 

посредством разностороннего изучения компьютерных технологий. 

Программа была разработана на основе дополнительной общеразвивающей 

программы Собенниковой С.В., размещённой в сводном доступе  в сети Интернет  по ссылке. 

https://nsportal.ru/npo-spo/informatika-i-vychislitelnaya-tekhnika/library/2016/10/03/programma-

kompyuternaya-grafika 

В настоящее время мы являемся свидетелями растущей информатизации общества, и 

никого не надо убеждать, что компьютер – полезный массовый инструмент обработки 

информации. Умея работать с информационными и коммуникационными технологиями, человек 

современного общества приобретает не только новые инструменты  деятельности, но и новое 

видение мира.  

В современном обществе влияние информатики и информационных технологий (ИТ) 

распространяется на многие сферы деятельности человека. Компьютерная техника все больше 

используется в профессиональной деятельности людей и предоставляет большие возможности 

по использованию и внедрению новых информационных технологий. Свободное владение 

навыками работы на компьютере для многих профессий является обязательным, поэтому сегодня 

предмет «Информатика» рассматривается как важнейший компонент общего образования, 

играющий значимую роль в решении приоритетных задач образования – в формировании 

целостного мировоззрения, системно-информационной картины мира, учебных и 

коммуникативных навыков, основных психических качеств личности учащихся. 

Одним из главных аспектов воспитания и развития подрастающего поколения в процессе 

обучения является интеллектуальное и творческое развитие учащихся. В настоящее время объем 

и уровень сложности информации, предлагаемой учащимся для усвоения, постоянно 

увеличивается, поэтому процесс интеллектуального развития учащихся требует интенсификации 

и творческого подхода. Одним из путей повышения интенсивности обучения является 

использование компьютерных технологий обучения. 

Однако, более гибким по отношению к содержанию образования, к любым изменениям в 

области технологий является дополнительное образование. Учреждения дополнительного 



образования детей были и остаются одной из наиболее эффективных форм развития склонностей 

и интересов, социального и профессионального  самоопределения детей и молодежи. Система 

дополнительного образования, включающая в себя разнообразие форм и методов, предоставляет 

большие возможности по использованию и оперативному  внедрению информационных 

технологий.  

Дополнительное образование по информатике и ИТ позволяет не только давать базовые 

знания в данной области, но и углублять знания в этой и других областях школьного 

образования, а так же обеспечивает общее развитие учащихся. Задача дополнительного 

образования в данной области – развивать логическое мышление, знакомить и обучать 

различным технологиям, которые могут быть использованы в дальнейшей профессиональной 

деятельности. 

Образовательная программа разработана на основе новых достижений в области 

вычислительных и информационных систем. Она является авторской, по направленности 

деятельности – научно-технической, по уровням усвоения – уровень углубления, п способу 

подачи содержания и организации учебного процесса –модульной, вертикальной, 

репродуктивно-творческой с переходом на творческую деятельность. 

Знания, полученные при изучении образовательной программы «Компьютерная графика», 

учащиеся могут использовать при создании графических объектов с помощью компьютера для 

различных предметов: физики, химии, биологии, математики и др. Созданное изображение 

может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на WEB-

странице или импортировано в другой электронный документ. Знания и умения, приобретенные 

в результате освоения программы «Компьютерная графика», являются фундаментом для 

дальнейшего совершенствования мастерства в области трёхмерного моделирования, анимации, 

видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности. 

Основной целью программы является формирование у учащихся правильного 

отношения к компьютеру, как инструменту для общения, обучения, самовыражения и 

творчества, что позволит предупредить использование компьютера исключительно в игровых 

целях. Привитие учащимся компьютерной грамотности от элементарного до достаточно 

высокого уровня, а так же ознакомление учащихся с основными сферами применения и 

перспективами развития ЭВМ, помогает формированию представлений об основных правилах 

и методах реализации решения практических задач на компьютере, развитию таких качеств 

личности, как настойчивость, целеустремленность, самостоятельность, ответственность и 

трудолюбие.  

Необходимость постоянно обновлять и расширять профессиональные компетенции, 

также продиктована современными условиями информационного общества. Истинным 

профессионалам любой отрасли науки и техники свойственно рассматривать умение 



представлять себя и свой продукт деятельности как инструмент, позволяющий расширять и 

поддерживать профессиональную компетентность на должном уровне, улавливать самые 

перспективные тенденции развития мировой конъюнктуры, шагать в ногу со временем. 

Широкое использование компьютерных технологий в различных сферах человеческой 

деятельности ставит перед обществом задачу овладения компьютерной графикой, как предмета 

изучения. 

Основная задача учреждений дополнительного образования, создать условия для развития 

творческой одаренности учащихся, их самореализация, раннего профессионального и 

личностного самоопределения. Появление персонального компьютера и широкое его 

применение в различных сферах влечет за собой изменение и совершенствование системы 

образования в частности дополнительного образования.  

Посещая занятия творческого объединения, учащиеся смогут сделать первые шаги в 

изучении компьютерной графики и уверенно продолжить свое движение в заданном 

направлении. Будущее докажет им необходимость этого, а занятия помогут им найти своё место 

в современном информационном мире. В этом заключается педагогическая целесообразность 

данной программы. 

Сегодня развитие компьютерной графики происходит с немыслимой скоростью и 

захватывает все большие пространства человеческой деятельности. Визуализация научных 

экспериментов, индустрия развлечений, полиграфия, кинематограф, видео, виртуальная 

реальность, мультимедиа и педагогические программы невозможны сегодня без компьютерной 

графики. 

Компьютерная графика - одно из наиболее распространенных и впечатляющих 

современных компьютерных технологий. Это одно из самых популярных направлений 

использования персонального компьютера, причем занимаются этой работой дизайнеры и 

художники, ученые и инженеры, педагоги и профессионалы практически в любой сфере 

деятельности человека. 

Компьютерная графика настолько популярное явление современности, что практически 

все современные обучающие, развивающие, тренажерные, игровые и т.п. программы на 

компьютере немыслимы без использования средств мультимедиа. А без компьютерной графики, 

в свою очередь, не обходится ни одна современная мультимедийная программа. Работа над 

графикой в мультимедийных продуктах занимает до 90 % рабочего времени программистских 

коллективов, выпускающих программы массового применения. 

Компьютерная графика стала одним из самых увлекательных занятий для учащихся и 

многих студентов. В процессе работы с компьютерной графикой у учащихся формируются 

базовые навыки работы в графических редакторах, рациональные приемы получения 

изображений; одновременно изучаются средства, с помощью которых создаются эти 

изображения. Кроме того, осваиваются базовые приемы работы с векторными и растровыми 

фрагментами как совместно, так и по отдельности. В процессе обучения учащиеся приобретают 



знания об истоках и истории компьютерной графики; о ее видах, о принципах работы сканера и 

принтера, технологиях работы с фотоизображениями и т. п. 

Таким образом, человек, занимающийся компьютерной графикой, активно расширяет 

свой кругозор, приобретает навыки работы с различного рода изображениями, развивает и 

тренирует восприятие, формирует исследовательские умения и умения принимать оптимальные 

решения. В этом и состоит актуальность данной программы. 

В связи с активным вхождением данного направления в жизнь у каждого 

цивилизованного человека встал вопрос о необходимости его изучения в средних и высших 

учебных заведениях нашей страны. 

Corel Draw в настоящее время является одной из наиболее популярных векторных 

графических программ. Свою популярность программа приобрела благодаря тому, что 

позволяет начинающим и профессиональным художникам создавать иллюстрации различной 

сложности.  

Adobe PhotoShop - самая популярная в мире программа редактирования растровых 

изображений. Она используется для ретуширования, тоновой, цветовой коррекции, а также с 

целью построения коллажей, в которых фрагменты различных изображений сливаются вместе 

для создания интересных и необычных эффектов. 

 Особенный интерес образовательной программы представляет интерактивность 

компьютерной графики, благодаря которой учащиеся могут в процессе анализа изображений 

динамически управлять их содержанием, формой, размерами и цветом, рассматривать 

графические объекты с разных сторон, приближать и удалять их, менять характеристики 

освещенности и проделывать другие подобные манипуляции, добиваясь наибольшей 

наглядности. 

В связи с тем, что объем информации, связанной с информационными технологиями, 

огромен, существует проблема выбора предмета изучения и последовательности изучения 

различных направлений ИТ. В данной программе эта проблема решается за счет того, что 

учащиеся на каждом году обучения получают законченный объем знаний определенного 

уровня по различным направлениям информационных технологий. В следующем году 

происходит углубление и расширение знаний по каждому из направлений. Использование 

свободного программного обеспечения позволяет гарантировать равные возможности 

участникам образовательного процесса, несет в себе воспитательное значение как 

демонстрация положительного результата открытости и взаимодействия профессионального 

сообщества. 

 

 


